《软件测试》模拟题
一.单项选择题
1. 下列项目中不属于测试文档的是
A. 测试计划
B. 测试用例
C. 程序流程图
D. 测试报告
[答案]:C
	  		         	
2.几乎没有产品计划,进度安排和正规的开发过程的软件开发模式是
A. 大棒模式
B. 边写边改模式
C. 瀑布模式
D. 快速原型开发模式
[答案]:B
		 	
3.如果某测试用例集实现了某软件的路径覆盖,那么它一定同时实现了该软件的
A. 判定覆盖
B. 条件覆盖
C. 判定/条件覆盖
D. 组合覆盖
[答案]:A
		     	
4.下列说法不正确的是
A. 测试不能证明软件的正确性;
B. 测试员需要良好的沟通技巧;
C. QA与testing属于一个层次的概念;	
D. 成功的测试是发现了错误的测试.
[答案]:D
		
5.对Web网站进行的测试中,属于功能测试的是
A. 连接速度测试
B. 链接测试
C. 平台测试
D. 安全性测试
[答案]:B
			
6.在进行单元测试时,常用的方法是
A. 采用黑盒测试,辅之以白盒测试;
B. 采用白盒测试,辅之以黑盒测试;
C. 只使用黑盒测试;
D. 只使用白盒测试.
[答案]:B
			
7.使用白盒测试方法时,确定测试数据的依据是指定的覆盖标准和  
A. 程序的注释
B. 程序的内部逻辑
C. 用户使用说明书
D. 程序的需求说明
[答案]:B
   			   
8.下列_不是软件自动化测试的优点
A. 速度快.效率高
B. 准确度和精确度高
C. 能提高测试的质量
D. 能充分测试软件
[答案]:D
    		   	
       
9.配置测试
A. 是指检查软件之间是否正确交互和共享信息
B. 是交互适应性.实用性和有效性的集中体现
C. 是指使用各种硬件来测试软件操作的过程
D. 检查缺陷是否有效改正
[答案]:C
  		   	
10.下列各项中_不是一个测试计划所应包含的内容 
A. 测试资源.进度安排
B. 测试预期输出
C. 测试范围
D. 测试策略
[答案]:B
  			
11.下列不属于正式审查的方式是 
A. 同事审查
B. 公开陈述
C. 检验
D. 编码标准和规范
[答案]:D
			
12.()是用户和设计交换最频繁的方法
A. 原型化方法
B. 瀑布模型方法
C. 螺旋模型方法
D. 构件组装模型
[答案]:A
			
13.软件测试的目的:
A. 避免软件开发中出现的错误
B. 发现软件开发中出现的错误
C. 尽可能发现并排除软件中潜藏的错误,提高软件的可靠性
D. 修改软件中出现的错误
[答案]:C
 		
14.某次程序调试没有出现预计的结果,下列( )不可能是导致出错的原因
A. 变量没有初始化
B. 编写的语句书写格式不规范
C. 循环控制出错
D. 代码输入有误
[答案]:B

15.下列关于程序效率的描述错误的是
A. 提高程序的执行速度可以提高程序的效率
B. 源程序的效率与详细设计阶段确定的算法的效率无关
[答案]:B

16.现在向银行存款,年利率为i,若希望在n年后从银行得到F元,现在应该存入的钱数为
A. i/(1+F) n
B. F/(1+in )
C. F/i n
D. F/(1+i)n
[答案]:D
			
17.在LINUX系统中,下列哪一个命令属于目录管理的常用命令?
A. pwd
B. ln
C. find
D. on
[答案]:A

18.软件测试是软件开发过程的重要阶段,是软件质量保证的重要手段,下列哪个(些)是软件测试的任务
A. 预防软件发生错误
B. 发现改正程序错误
C. 提供诊断错误信息
D. ABC都是
[答案]:D

19.通常可分为白盒测试和黑盒测试.白盒测试是根据程序的()来设计测试用例,黑盒测试是根据软件的规格说明来设计测试用例
A. 功能
B. 性能
C. 内部逻辑
D. 内部数据
[答案]:C
			
20.常用的黑盒测试方法有边值分析.等价类划分.错误猜测.因果图等.其中()经常与其它方法结合起来使用.软件测试的步骤主要有单元测试.集成测试和确认测试.
A. 边值分析
B. 等价类划分
C. 错误猜测
D. 因果图
[答案]:B
			
			
21.LINUX下,解压缩文件的命令为?
A. tarzxvf文件名
B. COPY文件名
C. CAT文件名
D. VI文件名
[答案]:A

22.下列不属于正式审查的方式是 
A. 同事审查
B. 公开陈述
C. 结束-开始
D. 结束-结束
[答案]:D
		  　	
23.()是用户和设计交换最频繁的方法
A. 原型化方法
B. 瀑布模型方法
C. 监督
D. 制定计划
[答案]:A
		  　　	
24.软件测试的目的:
A. 避免软件开发中出现的错误
B. 发现软件开发中出现的错误
C. 重复问题接连产生
D. 解决问题的知识无法保留
[答案]:C
		  　　	
25.某次程序调试没有出现预计的结果,下列( )不可能是导致出错的原因
A. 变量没有初始化
B. 编写的语句书写格式不规范
C. 改进
D. 高效
[答案]:B
		  　　	
26.下列关于程序效率的描述错误的是
A. 提高程序的执行速度可以提高程序的效率
B. 源程序的效率与详细设计阶段确定的算法的效率无关
C. F/i n
D. F/(1+i)n
[答案]:B
			
27.现在向银行存款,年利率为i,若希望在n年后从银行得到F元,现在应该存入的钱数为
A. i/(1+F) n
B. F/(1+in )
C. 内部逻辑
D. 内部数据
[答案]:D
 	 	 	
28.在LINUX系统中,下列哪一个命令属于目录管理的常用命令?
A. pwd
B. ln
C. .ISO
D. .IEEE
[答案]:A

[bookmark: _GoBack]29.软件测试是软件开发过程的重要阶段,是软件质量保证的重要手段,下列_是软件测试的任务
A. 预防软件发生错误
B. 发现改正程序错误
C. 错误猜测
D. 因果图
[答案]:D

30.通常可分为白盒测试和黑盒测试.白盒测试是根据程序的()来设计测试用例,黑盒测试是根据软件的规格说明来设计测试用例
A. 功能
B. 性能
C. CAT文件名
D. VI文件名
[答案]:C

二.判断题   
1.我们可以人为的使得软件不存在配置问题.	
[答案]: F

2.所有软件都有一个用户界面,因此必须测试易用性.	
[答案]: F

3.软件的开发与运行经常受到硬件的限制和制约.
[答案]: T

4.模块内的髙内聚往往意味着模块间的松耦合.	
[答案]: T

5.Jackson图只能表达程序结构,不能表达数据结构.		
[答案]: F

6.软件生命周期中需我进行需求分析,再进行可行性研究.		
[答案]: F

7.软件的质量好坏主要由验收人员负责,其他开发人员不必关心.		
[答案]: F

8.判定覆盖不一定包含条件覆盖,条件覆盖也不一定包含判定覆盖.
[答案]: T

9.应该尽量使用机器语言编写代码,提髙程序运行效率,而减少高级语言的使用.	
[答案]: F

10.UML只能应用于软件系统模型的建立.
[答案]:F

11.容错就是每个程序采用两种不同的算法编写.	
[答案]:F

12.如果输入条件规定了取值范围,则可定义一个有效等价类和两个无效等价类.
[答案]:T

13.有n个变量的函数的健壮最坏情况测试用例的个数为:5的n次方.
[答案]:T

14.边界值分析的假设是”多缺陷”假设 .
[答案]:F

15.健壮性测试的主要价值是观察例外情况的处理.
[答案]:T

16.在设计测试用例时,应包括合理的输入条件和不合理的输入条件.
[答案]:T

17.弱健壮等价类测试基于多缺陷假设.	
[答案]:T

18.强健壮等价类测试是基于多缺陷假设,并考虑了无效值.
[答案]:T

19.强一般等价类测试考虑了无效值	
[答案]:T

20.弱一般等价类是基于单缺陷假设.	
[答案]:T

