《计算机网络》模拟题
1. 单选题
1.DNS的作用是().
A.用来将端口翻译成IP地址
B.用来将域名翻译成IP地址
C.用来将IP地址翻译成硬件地址
D.用来将MAC翻译成IP地址
[答案]:B

2.LAN的中文含义是()
A.微机通信网络
B.局域网络
C.远程通信网络
D.大面积网络
[答案]:B

3.OSI参考模型中,数据链路层的数据服务单元是().
A.比特
B.帧
C.报文
D.分组
[答案]:B

4.RS232C的连接器是().
A.9芯标准连接器
B.15芯标准连接器
C.25芯标准连接器
D.37芯标准连接器
[答案]:C

5.RSA属于()
A.秘密密钥密码
B.公用密钥密码
C.保密密钥密码
D.对称密钥密码
[答案]:B

6.TCP/IP模型的网络层提供的是().
A.无连接不可靠的数据报服务
B.无连接可靠的数据报服务
C.有连接不可靠的虚电路服务
D.有链接可靠的虚电路服务
[答案]:A

7.UDP提供面向()的传输服务.
A.端口
B.地址
C.连接
D.无连接
[答案]:A

8.UTP与计算机连接,最常用的连接器为().
A.RJ-45
B.AUI
C.NC-T
D.NNI
[答案]:A

9.X.25数据交换网使用的是().
A.分组交换技术
B.报文交换技术
C.帧交换技术
D.电路交换技术
[答案]:A

10.计算机网络拓扑结构主要取决于它的()
A.资源子网
B.路由器
C.通信子网
D.交换机
[答案]:C

11.三次握手方法用于().
A.传输层连接的建立
B.数据链路层的流量控制
C.传输层的重复检测
D.传输层的流量控制
[答案]:A

12.网卡的MAC地址是由()个二进制数组成的
A.8
B.10
C.32
D.48
[答案]:D

13.网络协议主要要素是().
A.数据格式,编码,信号电平
B.语法,控制信息,同步
C.语法,语义,同步
D.数据格式,控制信息,同步
[答案]:C

14.文件传输协议是()上的协议.
A.网络层
B.运输层
C.应用层
D.物理层
[答案]:C

15.因特网采用的核心技术是().
A.TCP/IP协议
B.局域网技术
C.远程通信技术
D.光纤技术
[答案]:A

16.网址”xxx.pku.edu.cn”中的”cn”表示().
A.英国
B.美国
C.日本
D.中国
[答案]:D

17.地址”ftp://218.0.0.123”中的”ftp”是指().
A.协议
B.网址
C.新闻组
D.邮件信箱
[答案]:A

18.ASE-T采用的是()的物理连接结构.
A.总线
B.环型
C.星型
D.网状型
[答案]:C

19.小于()的TCP/UDP端口号已保留与现有服务一一对应,此数字以上的端口号可自由分配.
A.199
B.100
C.1024
D.2048
[答案]:C

20.一个DHCP客户在发送发现报文定位DHCP服务器时,使用的IP地址是().
A.127001
B.25512800
C.127000
D.255255255255
[答案]:D

21.Internet的基本结构与技术起源于()
A.DECnet
B.ARPANET
C.NOVELL
D.UNIX
[答案]:B

22.子网掩码为255.255.0.0,下列哪个IP地址不在同一网段中()
A.1722515201
B.172251615
C.172162516
D.1722520115
[答案]:C

23.下述论述中不正确的是().
A.IPV6具有高效IP包头
B.IPV6增强了安全性
C.IPV6地址采用64位
D.IPV6采用主机地址自动配置
[答案]:A

24.当路由器接收的IP报文的目的地址不在同一网段时,采取的策略是()
A.丢掉该分组
B.将该分组分片
C.转发该分组
D.以上答案均不对
[答案]:C

25.IP地址205.140.36.88的哪一部分表示主机号().
A.205
B.205140
C.88
D.3688
[答案]:C

26.对IP数据报分片的重组通常发生什么设备上()
A.源主机或路由器
B.目的主机
C.IP数据报经过的路由器
D.目的主机或路由器
[答案]:D

27.下述协议中,不建立于IP协议之上的协议是().
A.ATP
B.ICMP
C.SNMP
D.TCP
[答案]:C

28.MAC地址通常存储在计算机的()
A.网卡上
B.内存中
C.硬盘中
D.高速缓冲区
[答案]:A

29.在OSI层次体系结构中,实通信是在()实体间进行的.
A.物理层
B.会话层
C.网络层
D.运输层
[答案]:A

30.集线器和路由器分别运行于OSI模型的().
A.数据链路层和物理层
B.网络层和传输层
C.传输层和数据链路层
D.物理层和网络层
[答案]:D

31.在OSI参考模型中,第N层与它之上的第N+1层的关系是()
A.第N层为第N+1层提供的服务
B.第N层使用第N+1层提供的服务
C.第N层为第N+1层提供协议
D.第N层使用第N+1层提供的协议
[答案]:A

32.()是计算机网络中的OSI参考模型的三个主要概念.
A.服务,接口,协议
B.结构,模型,交换
C.子网,层次,端口
D.广域网,城域网,局域网
[答案]:A

33.在OSI参考模型的各层次中,()的数据传送单位是报文.
A.物理层
B.数据链路层
C.网络层
D.运输层
[答案]:D

34.路由器是一种常用的网络互连设备,它运行在OSI模型的().
A.物理层
B.数据链路层
C.网络层
D.传输层
[答案]:C

35.采用相位幅度调制PAM技术,可以提高数据传输速率,例如采用8种相位,每种相位取2种幅度值,可使一个码元表示的二进制数的位数为()
A.2位
B.8位
C.16位
D.4位
[答案]:D

36.无论是SLIP还是PPP协议都是()协议.
A.物理层
B.传输层
C.网络层
D.数据链路层
[答案]:D

37.为了保证连接的可靠建立,TCP通常采用().
A.三次握手法
B.窗口控制机制
C.自动重发机制
D.端口机制
[答案]:A

38.能完成VLAN之间数据传递的设备是()
A.中继器
B.二层交换器
C.网桥
D.路由器
[答案]:D

39.默认We服务器的端口号是().
A.21
B.23
C.25
D.80
[答案]:D

40.关于WWW服务,以下哪种说法是错误的()
A.WWW服务采用的主要传输协议是HTTP
B.WWW服务以超文本方式组织网络多媒体信息
C.用户访问We服务器可以使用统一的图形用户界面
D.用户访问We服务器不需要知道服务器的URL地址
[答案]:C

41.将个人计算机通过Modem接入Internet需要安装以下哪些协议:
A.HTTP
B.FTP
C.TCP/IP和PPP
D.E-mail
[答案]:C

42.比特的传播时延与链路的带宽的关系是().
A.没有关系
B.反比关系
C.正比关系
D.无法确定
[答案]:A

43.EIARS-232C规定的一种标准连接器是().
A.9芯
B.15芯
C.25芯
D.37芯
[答案]:C

44.以下网络技术中不能用一城域网的是().
A.FDDI
B.Ethernet
C.DQD
D.ISDN
[答案]:C

45.在下列传输介质中,那种传输介质的抗电磁干扰性最好
A.双绞线
B.同轴电缆
C.光缆
D.介质
[答案]:C

46.在因特网上专门用于传输文件的协议是()
A.FTP
B.HTTP
C.NEWS
D.
Word
[答案]:A

47.设某段电路的传播时延是10ms,带宽为10M/s,则该段电路的时延带宽积为()
A.2×105it
B.4×105it
C.1×105it
D.8×105it
[答案]:C

48.下面协议中,用于电子邮件email传输控制的是().
A.SNMP
B.SMTP
C.FTP
D.POP3
[答案]:B

49.用于电子邮件的协议是()
A.IP
B.TCP
C.SNMP
D.xxxTP
[答案]:D

50.下列四项中表示电子邮件地址的是().
A.ks@163.net
B.192.168.0.1
C.xxx.gov.cn
D.xxx.cctv.com
[答案]:A

51.电子邮件系统的核心是()
A.电子邮箱
B.邮件服务器
C.邮件地址
D.邮件客户机软件表
[答案]:B

52.以下是基于链路状态算法的动态路由协议是()
A.RIP
B.ICMP
C.IGRP
D.OSPF
[答案]:D

53.一个快速以太网交换机的端口速率为100Mit/s,若该端口可以支持全双工传输数据,那么该端口实际的传输带宽为().
A.100Mit/s
B.150Mit/s
C.200Mit/s
D.1000Mit/s
[答案]:C

54.若We站点的Intemet域名是xxx.1wh.com,IP为192.168.1.21,现将TCP端口改为8080,则用户在浏览器的地址栏中输入()后就可访问该网站.
A.http://192168121
B.http://xxx1whcom
C.http://192168121:8080
D.http://xxx1whcom/8080
[答案]:C

55.采用个人拨号上网的方式时,其中的IP地址是().
A.由个人在TCP/IP设置时随意设定的.
B.由ISP给个人入网用户分配的永久地址.
C.由Internet服务商自动分配.
D.个人上网无须IP地址.
[答案]:C

56.一台IP地址为10.110.9.113/21主机在启动时发出的广播IP是()
A.101109255
B.1011015255
C.10110255255
D.10255255255
[答案]:C

57.因特网使用的互联协议是().
A.IP协议
B.IPX协议
C.AppleTalk协议
D.NetEUI协议
[答案]:A

58.计算机网络从逻辑功能上可分为().I.资源子网II.局域网III.通信子网IV.广域网
A.II,IV
B.I,III
C.I,IV
D.III,IV
[答案]:A

59.计算机网络的基本分类方法主要有两种:一种是根据网络所使用的传输技术;另一种是根据().
A.网络协议
B.网络操作系统类型
C.覆盖范围与规模
D.网络服务器类型与规模
[答案]:C

60.学校内的一个计算机网络系统,属于()
A.PAN
B.LAN
C.MAN
D.WAN
[答案]:B

61.计算机网络最突出的特点是().
A.资源共享
B.运算精度高
C.运算速度快
D.内存容量大
[答案]:A

62.在Internet中,一个路由器的路由表通常包含().
A.目的网络和到达该目的网络的完整路径
B.所有的目的主机和到达该目的主机的完整路径
C.目的网络和到达该目的网络路径上的下一个路由器的IP地址
D.互联网中所有路由器的IP地址
[答案]:C

63.路由器(Router)是用于联接逻辑上分开的()网络.
A.1个
B.2个
C.多个
D.无数个
[答案]:C

64.以下内容哪些是路由信息中所不包含的()
A.目标网络
B.源地址
C.路由权值
D.下一跳
[答案]:B

65.采用曼彻斯特编码,100Mps传输速率所需要的调制速率为()
A.200Maud
B.400Maud
C.50Maud
D.100Maud
[答案]:A

66.当数字信号在模拟传输系统中传送时,在发送端和接收端分别需要().
A.调制器和解调器
B.解调器和调制器
C.编码器和解码器
D.解码器和编码器
[答案]:A

67.下列属于奇偶检验码特征的是().
A.只能检验出奇数个比特错误
B.能查出任意的比特错误
C.比CRC校验可靠
D.可以检查出偶数个比特错误
[答案]:A

68.世界上第一个计算机网络是()
A.ARPAnet
B.因特网
C.NSFnet
D.CERNET
[答案]:A

69.以下各项中,不是数据报操作特点的是()
A.每个分组自身携带有足够的信息,它的传送是被单独处理的
B.在整个传送过程中,不需建立虚电路
C.使所有分组按顺序到达目的端系统
D.网络节点要为每个分组做出路由选择
[答案]:C

70.T1载波的数据传输率为()
A.1Mps
B.10Mps
C.2048Mps
D.1544Mps
[答案]:D

71.在RS-232C接口信号中,数据终端就绪(DTR)信号的连接方向为()
A.DTE→DCE
B.DCE→DTE
C.DCE→DCE
D.DTE→DTE
[答案]:A

72.在数字通信中,使收发双方在时间基准上保持一致的技术是().
A.交换技术
B.同步技术
C.编码技术
D.传输技术
[答案]:D

73.以太网交换机的每一个端口可以看做一个()
A.冲突域
B.广播域
C.管理域
D.阻塞域
[答案]:A

74.一般来说,集线器连接的网络在拓扑结构上属于().
A.网状
B.树形
C.环形
D.星型
[答案]:D

75.下列不属于网络层的功能的是()
A.路由选择
B.拥塞控制
C.网际互连
D.数据链接
[答案]:D

二.判断题
1.FTP的数据传输端口号25.()
[答案]:F

2.RIP,OSPF协议都是典型的距离矢量路由协议.()
[答案]:F

3.RIP路由协议定期向邻居发送整个路由表信息.()
[答案]:T

4.RIP协议将定期自己生成的路由表在系统中传播.并同时收集所有的其它路由器生成的路由表.()
[答案]:F

5.RIP协议规定最大跳数为15跳,16跳为不可达.()
[答案]:T

6.TCP需要通过三次握手建立连接和2次握手断开连接()
[答案]:F

7.UDP没有差错控制机制,也没有流量控制机制.()
[答案]:T

8.传输层的保活计时器是为了控制丢失的数据段,超时就重传.()
[答案]:F

9.电子邮件是Internet提供的一项最基本的服务()
[答案]:T

10.电子邮件具有快速,高效,方便,价廉等特点.()
[答案]:T

11.静态路由的低于级高于动态路由()
[答案]:F

12.双绞线是目前带宽最宽,信号传输衰减最小,抗干扰能力最强的一类传输介质.()
[答案]:F

13.物理层的任务就是透明地传送比特.()
[答案]:T

14.ADSL使用两个带宽相同的双工通道向用户传输数据.()
[答案]:F

15.ATM网络的”打包”最大特点是”小步快跑”的快速分组交换方式.()
[答案]:T

16.在C/S网络中,所有的客户机都将调用服务器,容易造成网络堵塞,因此C/S网络规模不宜太大,适用于小型网络.()
[答案]:F

17.ip地址的位数为48位.()
[答案]:F

18.Linux操作系统适合作网络服务器的基本平台工作.()
[答案]:T

19.微软(MicroSoft)司内部采用NetEUI网络协议.()
[答案]:T

20.Novell公司的Netware采用IPX/SPX协议.()
[答案]:T

21.Windows操作系统各种版本均适合作网络服务器的基本平台.()
[答案]:F

22.传输层的控制流量是通过引入了拥塞窗口来实现的.
[答案]:F

23.动态路由协议总是选择出一条到达目标网络的最佳的路径添加到路由表中.
[答案]:T

24.速率达到100M/s的以太网就是高速以太网.()
[答案]:T

25.如果多台计算机之间存在着明确的主/从关系,其中一台中心控制计算机可以控制其它连接计算机的开启与关闭,那么这样的多台计算机就构成了一个计算机网络.()
[答案]:F

26.对路径进行度量的参数有带宽,时延,可靠性,跳数等.
[答案]:T

27.确定分组从源端到目的端的”路由选择”,属于ISO/OSIRM中链路层的功能.
[答案]:F

28.调制器的主要作用是进行波形变换.()
[答案]:T

29.网卡的MAC地址是48位的.()
[答案]:T

30.校园网属于广域网.()
[答案]:F

三.问答题
1.简述TCP与UDP之间的相同点和不同点.
[bookmark: _GoBack][答案]:相同点:TCP与UDP都是基于IP协议的传输协议.不同点:(1)TCP是面向连接的,而UDP是无连接的.(2)TCP是高度可靠的,而UDP是不可靠的.

2.简述二进制指数退避算法
[答案]:对每个数据帧,当第一次发生冲突时,设置一个参量L=2;退避间隔取1到L个时间片中的一个随机数,1个时间片等于两站点之间的最大传播时延的两倍;当数据帧再次发生冲突,则将参量L加倍;设置一个最大重传次数,超过该次数,则不再重传,并报告出错.

3.什么是计算机网络链路的带宽带宽的单位是什么什么是数据的发送时延,传播时延,排队时延和往返时延RTT
[答案]:答:带宽是指信号具有的频带宽度,单位是赫.发送时延是指结点在发送数据时从结点进入到传输媒体所需要的时间.传播时延是指电磁波在信道中传播一定的距离而花费的时间.处理时延是指数据在交换结点为存储转发而进行一些必要的处理所花费的时间.往返时延RTT表示从发送端发送数据开始,到发送端收到来自接收端的确认(接收端收到数据后立即发送确认),总共经历的时延.

4.简述TCP的工作过程
[答案]:TCP协议是传输控制协议的缩写.TCP协议将上层来的数据分割成数据段,并将数据段进行编号和排序.数据段发送出去之后,发送方TCP会等待接收方TCP予以确认,没有被确认的数据段会被重发.发送方发送数据时,会通知目的TCP建立一个连接,即一条虚电路,之后开始进行初始化的三次握手协商,协商完成后,信道会被建立.因此TCP是一个面向连接(建立了虚连接)的,可靠(要求确认)的并且可以被精确控制(流量控制和差错控制)的协议.

5.动态路由的特点有哪些
[答案]:①因为动态路由协议能够自动计算出路由条目,所以,动态路由适用于网络规模大,网络拓扑复杂的网络.②简少了管理任务.管理员只做少量的配置即可,路由学习,路由转发,路由维护的任务都由动态路由协议自动完成.③占用了网络的带宽.因为启动了动态路由协议的路由器之间要传递信息,所以会占用一定的网络流量.

6.链路状态协议计算出路由主要步骤是什么
[答案]:①描述本路由器周边的网络拓扑结构,并生成LSA(链路状态数据库).②将自己生成的LSA在系统中传播.并同时收集所有的其它路由器生成的LSA.③根据收集的所有的LSA计算路由.

7.简述设计路由算法时考虑的技术要素.
[答案]:路由选择的核心是路由选择算法,设计路由选择算法应考虑诸多因素,首先考虑是选择最短路由还是最佳路由其次要考虑通信子网是采用虚电路的还是数据报的操作方式其三,是采用分布式路由算法,还是集中式路由选择算法其四,要考虑关于网络拓扑,流量和延迟等网络信息的来源最后,确定采用静态路由选择算法还是动态路由选择算法

8.简述数据报子网中拥塞控制的措施.
[答案]:1,警告位.在分组的头部设置一个特殊的位来指示警告位状态.当分组到达它的目的端的时候,传输实体将这一位复制到下一个确认分组中,这一位也被送回到源主机,源主机就可以消减流量2,抑制分组.路由器给源主机送回一个抑制分组,并在抑制分组中指明源分组的目标地址.同时,原来的分组被加上一个标记,因而它在前行的路径上不会再产生更多的抑制分组.3.逐跳抑制分组

9.简述最短路由选择算法的基本思想.
[答案]:建立一个子网图,为了再一对给定的路由器之间选择一条路由路径,路由算法只需在图中找到这对节点之间的最短路径.对于路径长度的测量有多种方法,一种方法是计算站点数量,另外也可以计算距离,信道带宽,平均通信量,通信开销,队列长度,传播时延.
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