《数字图像处理》模拟题
一.单项选择题
1.可见光属于
A.电磁波 
B.机械波 
C.声波 
D.超声波 
[答案]:A

2.表示一幅灰度图像,一般用
A.一个常数 
B.二维矩阵 
C.三维矩阵 
D.一个变量 
[答案]:B

3.彩色图像中,每个像素点用_表示色彩值 
A.一个值 
B.二个值 
C.三个值 
D.四个值 
[答案]:C

4.m-邻接是为了消除像素间连接的
A.相同 
B.向异 
C.歧义 
D.相容 
[答案]:C

5.指纹识别技术可用于
A.身份确认 
B.年龄确认 
C.性别确认 
D.色盲确认 
[答案]:A

6.一幅平面.单色.静止图像,可表示为: 
A.f(x,y,z,t) 
B.f(x,y,z) 
C.f(x,y) 
D.f(x) 
[答案]:C	

7.一幅256级灰度图像,纯白色的值为: 
A.0 
B.1 
C.255 
D.256 
[答案]:C

8.计算机显示器主要采用( )彩色模型?
A.RGB 
B.CMY 
C.HSI 
D.HSV 
[答案]:A

9.彩色图像中,每个像素点用_表示色彩值 
A.一个值 
B.二个值 
C.三个值 
D.四个值 
[答案]:C

10.m-邻接是为了消除像素间连接的 
A.相同 
B.向异 
C.歧义 
D.相容 
[答案]:C

11.指纹识别技术可用于 
A.身份确认 
B.年龄确认 
C.性别确认 
D.色盲确认 
[答案]:A

12.已知N*N的图像f(x,y)的傅立叶变换为F(u,v),则[image: ] 的傅立叶变换是:
A.F(u-N,v-N) 
B.F(-u,-v) 
C.-F(u,v) 
D.F(u-N/2,v-N/2) 
[答案]:D

13.傅里叶变换得到的频谱中,低频系数对应于:
A.物体边缘 
B.噪音 
C.变化平缓部分 
D.变化剧烈部分 
[答案]:C

14.一幅灰度图像的傅里叶变换频谱显示的是:
A.一幅二值图像 
B.一幅灰度图像 
C.一幅复数图像 
D.一幅彩色图像 
[答案]:B

15.对一幅图像进行傅里叶变换后,包含频谱(也叫幅度谱)和相位谱两部分,请问那一部分更重要?
A.幅度谱 
B.相位谱 
[答案]:B

16.傅里叶频谱,随着频率增高,有快速()的属性.
A.增加 
B.衰减 
C.不变 
[答案]:B

17.灰度级插值中,内插效果最好的是: 
A.最近邻插值 
B.双线性插值 
C.三次立方插值 
[答案]:C

18.同时考虑到像素点的4个临近点进行插值的运算是: 
A.最近邻插值 
B.双线性插值 
C.三次立方插值 
[答案]:B

19.灰度级插值中,计算量最小的是: 
A.最近邻插值 
B.双线性插值 
C.三次立方插值 
[答案]:A

20.一幅二值图像的傅里叶变换频谱是______.
A.一幅二值图像 
B.一幅灰度图像 
C.一幅彩色图像 
[答案]:B

二.判断题
1.不可见光是可以形成图像的 
[答案]:T

2.某些不可见光是可以形成图像的.
[答案]:T

3.对于静态平面彩色图像,其数学表达式可以简化为:I=f(x,y) 
[答案]:F

4.一幅模拟图像要转化为数字图像,要经过采样,但不需要量化过程
[答案]:F

5.图像处理中所用的距离只有欧氏距离 
[答案]:F

6.空间域平滑等价于频域低通滤波,空间域锐化等价于频域高通滤波.
[答案]:T

7.基于空域的图像增强方法比基于频域的增强方法的效果要好
[答案]:F

8.拉普拉斯算子可用于图像平滑.
[答案]:F

9.图像取反操作适用于增强图像主体灰度偏亮的图像.
[答案]:F

10.灰度直方图能反映一幅图像各灰度级像元占图像的面积比.
[答案]:T

11.一幅图像经过直方图均衡化处理后,其对比度一定比原始图像的对比度提高.
[答案]:F

12.幂函数在处理图像时优点是形式可以任意合成, 缺点是需要更多的输入.
[答案]:F

13.傅里叶变换得到的频谱中,高频系数对应于图像的边缘部分. 
[答案]:T

14.图像的几何变换属于空域变换,而傅里叶变换属于频域变换. 
[答案]:T

15.图像的傅里叶变换是实数正交变换. 
[答案]:F

16.图像平移后,其傅里叶变换的幅度和相位均保持不变. 
[答案]:F

17.直方图均衡是一种点运算,图像的二值化则是一种局部运算. 
[答案]:F

18.一般来说,直方图均衡化处理对于灰度分布比较集中的图像的处理效果比较明显. 
[答案]:T

19.均值平滑滤波器可用于锐化图像边缘. 
[答案]:F

20.高频加强滤波器可以有效增强图像边缘和灰度平滑区的对比度. 
[答案]:T

5.用相机拍摄时,被拍摄物体有运动,所成图像一定会模糊 
[答案]: F

三.多项选择题
1.以下哪种属于图像处理范畴内的”图像” 
A.照片 
B.绘画 
C.温度分布图 
D.X光片 
[答案]:ABCD

2.一幅模拟图像转化为数字图像,要经过
A.重拍 
B.采样 
C.量化 
D.变换 
[答案]:BC

3.某个像素的邻域,一般有 
A.4-邻域 
B.8-邻域 
[bookmark: _GoBack]C.10-邻域 
D.对角邻域 
[答案]:ABD

4.对于距离或度量函数,一般要满足以下条件 
A.D(p,q)>=0,(当且仅当p=q时等号成立) 
B.D(p,q)= D(q,p) 
C.D(p,r)<= D(p,q)+ D(q,r) 
D.D(p,r)>= D(p,q)+ D(q,r) 
[答案]:ABC

5.图像处理技术有很多应用,包括等
A.疾病诊断 
B.农产品产量估计 
C.车牌识别 
D.门禁系统 
[答案]:ABCD

四.填空题
1.灰度变换方法包括_/_和_三种. 
[答案]:线性变换;分段线性变换;非线性灰度;

2.低通滤波法是使_受到抑制而让_顺利通过,从而实现图像平滑. 
[答案]:高频分量;低频分量;

3.图像复原是对_图像采用一定的方法获得原始图像的技术总称,可分为无约束方法和方法. 
[答案]:退化;原始;有约束;

4.为了能将维纳滤波法原始公式得以使用,通常是将公式中的_用一个常数项k代替,k是一个取值大约在[0.0001,0.1]之间的_值. 
[答案]:噪信功率比;经验;
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